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Szellemi Tulajdon
Nemzeti Hivatala

Tarsasjatak talalmanyokkal és szabadalmakkal
Oravazlat
Késziilt: Solti Viktoria dravdzlatdnak alapjan

A) Adatok
Iskolatipus: kozépiskola Korosztaly: 17 év
Tantargy: fizika
Téma: év végi 0sszefoglalo jaték Szellemitulajdon-védelmi téma: taldimanyok, szabadalmak

B) Instrukciok, informacidk

A jaték célja, hogy néhany kordbban megismert taldlmany mikodési elvét felfrissitse, valamint bevezesse a szellemitulajdon-védelem legfontosabb
alapfogalmait, ezen beliil is els6sorban a szabadalmakhoz kapcsolédd fogalmakat.

Az 6ra bevezetése frontdlis munkaban zajlik, mely soran a didkok megismerkednek a szellemi tulajdon, szerzéi jog, szabadalom, talalmany, bitorlds fogalmaival.
Ezek utdn bemutatdsra kerlil az érara készitett tarsasjaték a szabalyaival egyitt.

A jaték sordn a didkok a START mez6bdl indulva dobdkockaval dobnak, és ha ,,?” mezére léptek, akkor kapnak egy kartyat. A masodik kérben a ,,START” mez6n
szintén kartyat kap a csapat. A kdrgyardl a korilirds alapjan magyar taldlmanyokat ismernek fel. J6 valasz esetén a csapat megkapja a feladatkartyat, de a
pontok csak akkor kertilnek beszamitasra, ha elviszik a taldlmanyt a ,Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatalaba”, azaz a kérdGjel mez6rél négyet vagy 6t6t dobnak.
Ha nem, akkor a jaték folytatddik és a csapatok gydijtik a kartyakat és a pontokat.

A jaték soran a csapatoknak lehet6sége van egymdstdl is elrabolni a taldlmanyokat akkor, ha a sikeresen a ,,Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatala” mezGre lépett
csapat emlékszik az ellenfél talalmanyanak nevére és feltaldldjara, és azt a masik csapat még nem védete le a ,Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatala” mezére
|épéssel. A kartydkon pontok vannak, és aki ,levédi” a taldlmanyait a ,Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatala” mezére |épéssel, illetve elrabolja a masik csapat
taldlmanyat a fenti médon, az megkapja a kartyakon |évé pontokat és egy kor lezarul.

A jatékban egyéb eseménymezék is taldlhatdak: még egy dobds lehetGsége, illetve egyszeri kimaradds a jatékbdl, ha bitorlds mez6re |ép a csapat. A jaték a
bitorlas jatékos blintetésével (kimaradnak a dobasbdl) emlékezteti a didkokat a bitorlas negativ hatdsaira.

A jatékot gyors, porgls litemben kell jatszani és harom lezart kor utan megnézni, hogy melyik csapat nyert a legtobb ponttal a sajat korének lezadrasakor.
Amelyik csapat a legtdobb pontot kapta a sajat korében, az a jaték nyertese.



C) Megvalositas
Teljes id6keret: 1 x 45 perc

;::c Feladat leirasa Modszer Eszk6zok Megjegyzés
5 Motivacid, a korabban megismert taldlmanyok atgondolasa Frontalis, Korabbi tudas mobilizalasa,
kérdés-felelet csoport aktivizalasa
10 | Ujinforméacié megosztasa Tudomanyos ismeretek
Fogalmak: Frontalis Projektor / aktiv Osszekapcsoldsa gazdasagi,
e Szellemitulajdon tabla jogi ismeretekkel
e Szerzbi jog Kivetités
e Szabadalmak Prezentacid
e Taldlmany
e Bitorlas
Interaktiv jaték Magneses tabla, Csapatmunka,
Maximum négy csapat formaldsa a diakokbdl. Csapatmunka Projektor Kommunikacids-,
Babuk a tablara problémamegoldé-,
A jaték szabalyinak ismertetése: K6z6sségben VAGY kooperativ képesség
e A START mezérél indulunk, dobdkockaval dobunk. zajlé munka Papirtablan fejlesztése, egylttm(ikodés
e Ha,?” mezbre |épsz, egy kartyardl korilirom a taldlmanyt, amit fel kell babukkal
ismerned. Ha sikeriil, megkapod a kartyat. Dobdkocka
e Ekkor Ujra dobsz, és ha a pontszam segitségével a ,,Szellemi Tulajdon Nemzeti
25 Hivatala” mezére |épsz, akkor le tudtad védeni a taldlmanyodat és megkapod

a kdrtyan szerepl6 pontszamot. Ha nem, akkor folytatddik a jaték tovabb és a
masik csapat dob.

Ha a ,,Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatala” mezGre tudtal Iépni és emlékszel a
masik csapat taldlmanyara és feltalaléjara, akkor azzal ellopod a talalmanyt a
masik csapattdl és azt a pontszamot is megkapod, ami az 6 kartyajukon van.
Mikor lezarult harom kor, megnézziik, melyik csapat nyert a legtobb ponttal,
mikor levédette a taldlmanyait a a ,,Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatala”
mezdn. Akinek a legtobb pontja lesz, az a gy6ztes.




Harom kor (esetleg tébb) lejatszasa az idGkeret figyelembevételével.

Ertékelés, gySztes kihirdetése, gratuldlni a gy6ztes csapatnak
5 Mi volt a legérdekesebb talalmany a jatékban? Lattal-e mar ilyet a valdsagban?

Csapatszellem
erdsitése
Beszélgetés

Sajat tapasztalatok
bekapcsoldsa

D) Mellékletek listaja
fizika3_tarsasjatek_prez.ppt
fizika3_tarsasjatek_tabla.docx
fizika3_tarsasjatek_kartyak.docx

E) Tovabbi forrasok, bibliografia

http://www.sztnh.gov.hu/hivatalrol/IP _oktatas/tajekoztato pedagogusoknak.pdf

http://www.feltalaloink.hu/tudosok/jedlikanyos
http://www.sztnh.gov.hu/feltalalok/

Wikipedia: A feladatkartydkon szereplé meghatarozasok a wikipedia oldalardl szarmaznak




